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Cuestiones de estilo

L as estructuras de control
controlan la gjecucion de las instrucciones de un programa
(especifican el orden en el que se realizan las acciones)
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‘Programacion estructurada

IDEA CENTRAL:
L as estructuras de control de un programa
solo deben tener un punto de entrada y un punto de salida.

L a programacion estructurada...
mejora la productividad de los programadores.

mejoralalegibilidad del cédigo resultante.

L a g ecucion de un programa estructurado progresa disciplinadamente,
en vez de saltar de un sitio a otro de formaimpredecible

Gracias a€llo, los programas...
resultan més féciles de probar
se pueden depurar mas facilmente

se pueden modificar con mayor comodidad
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En programacion estructurada solo se emplean tres construcciones:

Secuencia
Conjunto de sentencias que se g ecutan en orden

Ejemplos:
Sentencias de asignacion y |lamadas a rutinas.

Seleccion
Elige qué sentencias se g ecutan en funcion de una condicion.

Ejemplos.
Estructuras de control condicional i f -t hen- el se y case/ swi tch

|teracion
L as estructuras de control repetitivas repiten conjuntos de
instrucciones.

Ejemplos:
Bucleswhi |l e,do. .. whileyfor.

Teorema de Bohm y Jacopini (1966):
Cualquier programa de ordenador
puede disefiarse e implementarse
utilizando Unicamente las tres construcciones estructuradas
(secuencia, seleccion e iteracion; esto es, sin sentencias got o).
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