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Estructuras Estructuras Estructuras Estructuras de controlde controlde controlde control    
condicionalescondicionalescondicionalescondicionales    

 
 
 
Por defecto,  
las instrucciones de un programa se ejecutan secuencialmente:  
 

 
El orden secuencial de ejecución no altera el flujo de control  

del programa respecto al orden de escritura de las instrucciones. 
 

 
 
 
Sin embargo, al describir la resolución de un problema, es normal que 
tengamos que tener en cuenta condiciones que influyen sobre la 
secuencia de pasos que hay que dar para resolver el problema: 
 

 
Según se cumplan o no determinadas condiciones, 

la secuencia de pasos involucrada en la realización de una tarea será 
diferente 

 
 
 
Las estructuras de control condicionales o selectivas nos permiten 
decidir qué ejecutar y qué no en un programa. 
 
 
 Ejemplo típico 
 Realizar una división sólo si el divisor es distinto de cero. 
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La estructura de control condicional  if 
 

La sentencia  i f  nos permite elegir 
si se ejecuta o no un bloque de instrucciones. 

 

 
 

Sintaxis 
 

if (condi ci ón) 
   sent enci a; 

 
 

if (condi ci ón) { 
   bl oque 
} 

 
donde bl oque representa un bloque de instrucciones. 

 
 
Bloque de instrucciones:  
Secuencia de instrucciones encerradas entre dos llaves { ....}  
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Consideraciones acerca del uso de la sentencia if 
 

- Olvidar los paréntesis al poner la condición del i f  es un error 
sintáctico (los paréntesis son necesarios) 

 
- No hay que confundir el operador de comparación ==  

con el operador de asignación = 
 

- Los operadores de comparación ==, ! =, <= y >= han de escribirse 
sin espacios. 

 
- => y =< no son operadores válidos en Java. 

 
- El fragmento de código afectado por la condición del i f  debe 

sangrarse para que visualmente se interprete correctamente el 
ámbito de la sentencia i f : 

 
if (condi ci ón) { 
   / /  Aquí  se i ncl uye el  códi go 
   / /  que ha de ej ecut ar se 
   / /  cuando se cumpl e l a condi ci ón del  i f  
} 

 
- Aunque el uso de llaves no sea obligatorio cuando el i f  sólo 

afecta a una sentencia, es recomendable ponerlas siempre para 
delimitar explícitamente el ámbito de la sentencia i f . 

 
 
Error común: 
 

i f  ( condi ci ón) ;  
   sent enci a;  

 

es interpretado como 
 

i f  ( condi ci ón)  
   ;    / /  Sent enci a vací a 
sent enci a;  

¡¡¡La sentencia siempre se ejecutaría!!! 
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Ejemplo 
Comparación de números (Deitel & Deitel) 
 

Operador  Significado 
== Igual 
! = Distinto 
< Menor 
> Mayor 

<= Menor o igual 
>= Mayor o igual 

 
 
i mpor t  j avax. swi ng. JOpt i onPane;  
 
publ i c c l ass Compar i son  
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    / /  Decl ar aci ón de var i abl es 
 
    St r i ng pr i mer Dat o,  segundoDat o;  
    St r i ng r esul t ado;         
    i nt     dat o1,  dat o2;     
 
 
    pr i mer Dat o  = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
                    (  " Pr i mer  dat o: "  ) ;  
    segundoDat o = JOpt i onPane. showI nput Di al og 
                    (  " Segundo dat o: "  ) ;  
 
    dat o1 = I nt eger . par seI nt (  pr i mer Dat o ) ;  
    dat o2 = I nt eger . par seI nt (  segundoDat o ) ;  
 
    r esul t ado = " " ;                          
 
    if (  dat o1 == dat o2 )                         
       r esul t ado += dat o1 + "  == "  + dat o2;  
 
    if (  dat o1 ! = dat o2 )                         
       r esul t ado += dat o1 + "  ! = "  + dat o2;  
 



Estructuras de control: Java - 7 - © Fernando Berzal 

    if (  dat o1 < dat o2 )                                
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  < "  + dat o2;  
 
    if (  dat o1 > dat o2 )                                
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  > "  + dat o2;  
 
    if (  dat o1 <= dat o2 )                                
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  <= "  + dat o2;  
 
    if (  dat o1 >= dat o2 )                                
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  >= "  + dat o2;  
 
    JOpt i onPane. showMessageDi al og 
      (  nul l ,  r esul t ado,  
        " Resul t ados de l a compar aci ón" ,  
        JOpt i onPane. I NFORMATI ON_MESSAGE ) ;   
 
    Syst em. exi t (  0 ) ;   
  }  
}  
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La cláusula else 
 
 

Una sentencia i f , cuando incluye la cláusula el se,  
permite ejecutar un bloque de código si se cumple la condición  
y otro bloque de código diferente si la condición no se cumple. 

 

 

Sintaxis 
 

if (condi ci ón)  
   sent enci a1;  
else 
   sent enci a2;  

 
 

if (condi ci ón) { 
   bl oque1 
} else { 
   bl oque2 
} 

 
 

Los bloques de código especificados  
representan dos alternativas complementarias y excluyentes 
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Ejemplo 
 
i mpor t  j avax. swi ng. JOpt i onPane;  
 

publ i c c l ass I f El se 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    St r i ng pr i mer Dat o,  segundoDat o;  
    St r i ng r esul t ado;         
    i nt     dat o1,  dat o2;     
 
    pr i mer Dat o  = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
                    (  " Pr i mer  dat o: "  ) ;  
    segundoDat o = JOpt i onPane. showI nput Di al og 
                    (  " Segundo dat o: "  ) ;  
 

    dat o1 = I nt eger . par seI nt (  pr i mer Dat o ) ;  
    dat o2 = I nt eger . par seI nt (  segundoDat o ) ;  
 

    r esul t ado = " " ;                          
 
    if (  dat o1 == dat o2 )                         
       r esul t ado += dat o1 + "  == "  + dat o2;  
    else 
       r esul t ado += dat o1 + "  ! = "  + dat o2;  
 
    if (  dat o1 < dat o2 )                                
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  < "  + dat o2;  
    else 
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  >= "  + dat o2;  
 
    if (  dat o1 > dat o2 )                                
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  > "  + dat o2;  
    else  
       r esul t ado += " \ n"  + dat o1 + "  <= "  + dat o2;  
 
    JOpt i onPane. showMessageDi al og 
      (  nul l ,  r esul t ado,  
        " Resul t ados de l a compar aci ón" ,  
        JOpt i onPane. I NFORMATI ON_MESSAGE ) ;   
 

    Syst em. exi t (  0 ) ;   
  }  
}  
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Con esta versión del programa de comparación de números 
obtenemos los mismos resultados que antes, 
si bien nos ahorramos tres comparaciones: 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
La sentencia  

if (condi ci ón)  
   sent enci a1;  
else 
   sent enci a2;  
 

es equivalente a 
if (condi ci ón)  
   sent enci a1;  
 
if (!condi ci ón) 
   sent enci a2;  
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Nota acerca de la comparación de objetos 
 

Cuando el operador == se utiliza para comparar objetos, 
lo que se compara son las referencias a los objetos 

y no el estado de los objetos en sí. 
 

Ejemplo 
 
publ i c c l ass Compl ex 
{  
  pr i vat e doubl e r eal ;  
  pr i vat e doubl e i mag;  
 
  / /  Const r uct or  
 

  publ i c Compl ex ( doubl e r eal ,  doubl e i mag)  
  {  
    t hi s. r eal  = r eal ;  
    t hi s. i mag = i mag;  
  }  
 
  / /  equals se suel e def i ni r  par a compar ar  obj et os 
 

  publ i c bool ean equal s ( Compl ex c)  
  {  
    r et ur n ( t hi s. r eal  == c. r eal )   
        && ( t hi s. i mag == c. i mag) ;  
  }  
}  
 
. . .  
Compl ex c1 = new Compl ex( 2, 1) ;  
Compl ex c2 = new Compl ex( 2, 1) ;  
 
i f  ( c1 == c2)  
   Syst em. out . pr i nt l n( " Las r ef er enci as son i gual es" ) ;  
el se 
   Syst em. out . pr i nt l n( " Las r ef er enci as no son i gual es" ) ;  
 
i f  ( c1. equal s( c2) )  
   Syst em. out . pr i nt l n( " Los obj et os son i gual es" ) ;  
el se 
   Syst em. out . pr i nt l n( " Los obj et os no son i gual es" ) ;  
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Encadenamiento 
Las sentencias i f  se suelen encadenar: 
 
 

i f  … el se i f  … 
 
 
i mpor t  j avax. swi ng. JOpt i onPane;  
 
publ i c c l ass I f Chai n 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    St r i ng ent r ada;  
    St r i ng r esul t ado;         
    f l oat   not a;     
 
 
    ent r ada = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
              (  " Cal i f i caci ón numér i ca: "  ) ;  
 

    not a = Fl oat . par seFl oat (  ent r ada ) ;  
 
 
    if (  not a >= 9 )                         
       r esul t ado = " Sobr esal i ent e" ;  
    else if (  not a >= 7 )  
       r esul t ado = " Not abl e" ;  
    else if (  not a >= 5 )  
       r esul t ado = " Apr obado" ;  
    else 
       r esul t ado = " Suspenso" ;  
 
 
    JOpt i onPane. showMessageDi al og 
      (  nul l ,  r esul t ado,  
        " Cal i f i caci ón f i nal " ,  
        JOpt i onPane. I NFORMATI ON_MESSAGE ) ;   
 
    Syst em. exi t (  0 ) ;   
  }  
}  
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El i f  encadenado anterior equivale a: 
 
i mpor t  j avax. swi ng. JOpt i onPane;  
 
publ i c c l ass I f Chai n2 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    St r i ng ent r ada;  
    St r i ng r esul t ado;         
    f l oat   not a;     
 
 
    ent r ada = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
              (  " Cal i f i caci ón numér i ca: "  ) ;  
 

    not a = Fl oat . par seFl oat (  ent r ada ) ;  
 
 
    r esul t ado = “ ” ;  
 
    if (  not a >= 9 )                         
       r esul t ado = " Sobr esal i ent e" ;  
 
    if ( ( not a>=7)  && ( not a<9)  ) 
       r esul t ado = " Not abl e" ;  
 
    if ( ( not a>=5)  && ( not a<7)  ) 
       r esul t ado = " Apr obado" ;  
 
    if ( not a < 5 ) 
       r esul t ado = " Suspenso" ;  
 
 
    JOpt i onPane. showMessageDi al og 
      (  nul l ,  r esul t ado,  
        " Cal i f i caci ón f i nal " ,  
        JOpt i onPane. I NFORMATI ON_MESSAGE ) ;   
 
    Syst em. exi t (  0 ) ;   
  }  
}  
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Anidamiento 
Las sentencias i f  también se pueden anidar unas dentro de otras. 
 
 
Ejemplo: Resolución de una ecuación de primer grado ax+b=0 
 
i mpor t  j avax. swi ng. JOpt i onPane;  
 
publ i c c l ass I f Nest ed 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    St r i ng ent r ada;  
    St r i ng r esul t ado;         
    f l oat   a, b, x;     
 
    ent r ada = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
              (  “ Coef i c i ent e a”  ) ;  
    a = Fl oat . par seFl oat (  ent r ada ) ;  
 

    ent r ada = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
              (  “ Coef i c i ent e b”  ) ;  
    b = Fl oat . par seFl oat (  ent r ada ) ;  
 
    if (a! =0) { 
 

       x = - b/ a;  
       r esul t ado = " La sol uci ón es "  + x;  
 

    } else { 
 

       if (b! =0) {  
          r esul t ado = " No t i ene sol uci ón. " ;   
       } else {  
          r esul t ado = " Sol uci ón i ndet er mi nada. " ;   
       } 
    } 
 
    JOpt i onPane. showMessageDi al og 
      (  nul l ,  r esul t ado,  
        " Sol uci ón de l a ecuaci ón de pr i mer  gr ado" ,  
        JOpt i onPane. I NFORMATI ON_MESSAGE ) ;   
 

    Syst em. exi t (  0 ) ;   
  }  
}  
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El i f  anidado anterior equivale a … 
 
i mpor t  j avax. swi ng. JOpt i onPane;  
 
publ i c c l ass I f Nest ed2 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    St r i ng ent r ada;  
    St r i ng r esul t ado;         
    f l oat   a, b, x;     
 
    ent r ada = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
              (  “ Coef i c i ent e a”  ) ;  
    a = Fl oat . par seFl oat (  ent r ada ) ;  
 

    ent r ada = JOpt i onPane. showI nput Di al og  
              (  “ Coef i c i ent e b”  ) ;  
    b = Fl oat . par seFl oat (  ent r ada ) ;  
 
    r esul t ado = " " ;  
 

    if (a! =0) { 
       x = - b/ a;  
       r esul t ado = " La sol uci ón es "  + x;  
    } 
 

    if ( ( a==0)  && ( b! =0)  )  { 
       r esul t ado = " No t i ene sol uci ón. " ;   
    } 
 

    if ( ( a==0)  && ( b==0)  ) { 
       r esul t ado = " Sol uci ón i ndet er mi nada. " ;   
    } 
 
    JOpt i onPane. showMessageDi al og 
      (  nul l ,  r esul t ado,  
        " Sol uci ón de l a ecuaci ón de pr i mer  gr ado" ,  
        JOpt i onPane. I NFORMATI ON_MESSAGE ) ;   
 

    Syst em. exi t (  0 ) ;   
  }  
}  
 

En este caso, se realizan 5 comparaciones en vez de 2. 
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El operador condicional  ?: 
Java proporciona una forma de abreviar una sentencia i f   
 

 
El operador condicional ?:  

permite incluir una condición dentro de una expresión. 
 

 
 

Sintaxis 
 
var i abl e = condi ci ón? expr esi ón1: expr esi ón2;  

 
“equivale”  a 
 
 i f  ( condi ci ón)  
    var i abl e = expr esi ón1;  
 el se 
    var i abl e = expr esi ón2;  
 
 
Sólo se evalúa una de las expresiones, 
por lo que deberemos ser cuidadosos con los efectos colaterales. 
 
 

Ejemplos 
 

max = ( x>y) ? x : y;  
 

mi n = ( x<y) ? x : y;  
 

med = ( x<y) ? ( ( y<z) ? y: ( ( z<x) ? x: z) ) :  
             ( ( x<z) ? x: ( ( z<y) ? y: z) ) ;  

 
ni ck = ( nombr e! =nul l ) ? nombr e : “ desconoci do” ;  
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Selección múltiple con la sentencia  switch 
Permite seleccionar entre varias alternativas posibles 
 

Sintaxis 
   switch (expr esi ón) { 
 
     case expr _ct e1: 
          bl oque1;  
                    break; 
   
     case expr _ct e2: 
          bl oque2;  
                    break;  
     . . .  
     case expr _ct eN: 
          bl oqueN;  
                    break; 
  
     default: 
       bl oque_por _def ect o;  
   } 

 
 
• Se selecciona a partir de la evaluación de una única expresión. 
 

• La expresión del swi t ch ha de ser de tipo entero (i nt ). 
 

• Los valores de cada caso del swi t ch han de ser constantes. 
 

• En Java, cada bloque de código de los que acompañan a un posible 
valor de la expresión entera ha de terminar con una sentencia br eak;  

 

• La etiqueta def aul t  marca el bloque de código que se ejecuta por 
defecto (cuando al evaluar la expresión se obtiene un valor no 
especificado por los casos anteriores del swi t ch).  

 

• En Java, se pueden poner varias etiquetas seguidas acompañando a 
un único fragmento de código si el fragmento de código que ha de 
ejecutarse es el mismo para varios valores de la expresión entera que 
gobierna la ejecución del swi t ch. 
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Ejemplo 
 

publ i c c l ass Swi t ch 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n(  St r i ng ar gs[ ]  )  
  {  
    St r i ng r esul t ado;         
    i nt     not a;     
 

    / /  Ent r ada de dat os 
    … 
 

    switch (not a) { 
 

      case 0:  
      case 1:   
      case 2:  
      case 3:   
      case 4:   
           r esul t ado = " Suspenso" ;   
           break; 
 

      case 5:   
      case 6:   
           r esul t ado = " Apr obado" ;  
           break;  
 

      case 7:   
      case 8:  
           r esul t ado = " Not abl e" ;   
           break; 
 

      case 9:   
      case 10:   
           r esul t ado = " Sobr esal i ent e" ;  
           break; 
 

      default:  
           r esul t ado = " Er r or " ;  
    } 
 
    / /  Sal i da de r esul t ados 
    … 
  }  
}  

Si tuviésemos que trabajar con datos de tipo real,  
no podríamos usar swi t ch (usaríamos i f s encadenados). 


