Interfaces grificas de usuario

La mayor parte de las aplicaciones que se utilizan hoy en diaincluyen
interfaces de usuario mas sofisticadas que |as de las aplicaciones que
Se g ecutan en modo consola.

Java incluye, como parte de su biblioteca de clases estandar, un
conjunto de componentes para crear interfaces graficas de usuario.

Siguiendo lafilosofia de su lema (“write once, run anywhere”), estos
componentes permiten crear interfaces portables.

AWT y Swing

L os componentes que se utilizan en Java para crear interfaces graficas
de usuario se agrupan en dos paquetes (y sus correspondientes
subpaguetes):

= j ava. awt (Abstract Window Toolkit)

L os componentes AWT dependen de las facilidades gréficas
ofrecidas por cada sistema operativo: |0os programas escritos con
AWT tendran un “look and feel” distinto en Windowsy en
UNIX.

= | avax. SW ng

SWING es 100% Javay, por tanto, completamente
independiente de la plataforma: |os componentes graficos se
pintan en tiempo de g ecucion (por o que las aplicaciones
SWING suelen ser algo mas lentas que las AWT).

En la practica, |as aplicaciones Java con interfaces gréaficas de usuario
suelen mezclar AWT y SWING (porque AWT se encarga de todala
gestion de eventosy SWING ofrece componentes mas sofisticados).
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Frames

L os frames (marcos) son ventanas en las que se pueden colocar otros
controles de los que se utilizan para crear |as interfaces gréficas de
usuario (botones, etiquetas, cgjas de texto, listas desplegables, menus,
etcétera).

j ava. awt . Frane ‘j avax. sw ng. JFrane \

I nport javax.sw ng. *;

cl ass Prinmer Frane extends JFrane

{

public PrinmerFranme()
{
setTitle("M primer progranma grafico");
set Si ze(400, 100) ;
}
}

public class FranmeTest

{

public static void main(String[] args)
{
JFranme franme = new PrinerFrane();
franme. setVisible(true);

}
}

= Mi primer programa grafico

NOTA: Por defecto, un frame es de tamafio 0 x O pixeles.
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Eventos

El programa anterior tiene un problema:

Cuando se cierralaventana,
dgjamos de verla pero el programa no finaliza su g ecucion.

Para que el programa funcione correctamente, hemos de interceptar el
evento que se produce cuando cerramos laventanay hacer que el
programa termine su g ecucion en ese momento.

Para ello, hay que definir un mangjador de eventos en € cud
especificamos qué es |o que queremos gque haga el programa.

WindowL istener & WindowAdapter

En este caso, hemos de definir un W ndowLi st ener (clase encargada
de escuchar eventos asociados a ventanas) y asociarselo a Jirame de
nuestro g emplo.

Lainterfaz j ava. awt . event . i ndowLi st ener incluye 7 métodos
gue corresponden alas distintas acciones que podemos realizar sobre
unaventana:

+ traerlaa primer plano (wi ndowAct i vat ed),

+ degjarlaen segundo plano (wi ndowDeact i vat ed),

#% minimizarla (wi ndow coni fi ed),

% restaurarla (Wi ndowDei coni fi ed),

% abrirla (wi ndowQOpened)

% 0 cerrarla(wi ndowd osed y wi ndowd osi ng)

Para que no tengamos que definir los 7 métodos, AWT incluye una

clase auxiliar, llamada W ndowAdapt er , de la que solo tenemos que
redefinir aquéllos métodos que verdaderamente nos interesen.
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I nport javax.sw ng.*;
I nport java.awt.event.*,

cl ass Priner Frane extends JFrane

{
public PrinmerFranme()
{
setTitle("M priner program grafico");
set Si ze(400, 100) ;
addW ndowLi st ener (new Pri mer WndowLi st ener());
}
}

cl ass Prinmer Wndowli st ener extends W ndowAdapt er

{
public void w ndowd osi ng( W ndowEvent e)

{
System exit(0);
}
}

public class FranmeTest Exit

{

public static void main(String[] args)
{
JFranme franme = new PrinerFrane();
frame. setVisible(true);

}
}

£ Mi primer programa grafico |ZJ|E“E]
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