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Manejo de eventos AWTManejo de eventos AWTManejo de eventos AWTManejo de eventos AWT    
 

 
En las aplicaciones en modo consola, nuestro método mai n determina 

el orden en el que se ejecutan las operaciones de nuestro programa. 
 

En las aplicaciones con interfaces gráficas de usuario, el orden en el 
que se ejecutan las operaciones dependerá de las acciones del usuario. 
Nosotros sólo hemos de preocuparnos de qué acciones ha de realizar 

nuestra aplicación, cuándo han de realizarse y definir los 
correspondientes manejadores de eventos, que serán invocados 
automáticamente cuando sus eventos asociados se produzcan. 

 
 
 
El modelo de eventos de Java 
 
Cada lenguaje de programación tiene su propio modelo de eventos: 
 

 En Visual Basic, cada componente genera eventos específicos y 
nosotros redefinimos la respuesta del componente a cada evento 
(modelo simple pero bastante inflexible). 

 
 En C, todos los eventos se sitúan en una cola: hemos de ir 
leyendo los eventos de esta cola y decidir qué acción realizar en 
función del evento extraído de la cola (tedioso de programar). 

 
 En Java, se definen clases auxiliares (event listeners) que pueden 
recibir eventos de tipos específicos (p.ej. el clic del botón del 
ratón). Estas clases se asocian luego a componentes específicos. 

 
o A diferencia de VB,  

el manejador no viene predeterminado (mayor flexibilidad). 
 
o A diferencia de C,  

cada tipo de evento se puede tratar por separado. 
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En términos de objetos y métodos, 
el manejo de eventos en Java funciona de la siguiente forma: 
 

 Los manejadores de eventos (event listeners) se registran en las 
distintas fuente de eventos (event source). 

 
 Una fuente de eventos (el ratón, un botón, una ventana…) envía 
objetos de tipo Event Obj ect  a todos los manejadores 
registrados cuando se produce un nuevo evento. 

 
 Cada manejador de eventos utiliza la información recibida a 
través del objeto de tipo Event Obj ect  para realizar las acciones 
que estime adecuadas. 

 
 
En Java, los eventos están organizados en una jerarquía de clases 
dentro del paquete java.awt.event 
 

 La clase j ava. ut i l . Event Obj ect  es la clase base de todos los 
eventos en Java. 

 
 La subclase j ava. awt . AWTEvent  es la clase base de todos los 
eventos que se utilizan en la construcción de GUIs. 

 
 Cada tipo de evento XxxEvent  tiene asociada una interfaz 
XxxLi st ener  que es la que nos permite definir manejadores de 
eventos. 

 
 Para simplificar la implementación de algunos manejadores de 
eventos, el paquete j ava. awt . event  incluye clases base 
XxxAdapt er  que implementan las interfaces XxxLi st ener  

 
Por ejemplo, para gestionar los eventos del ratón usaremos 
MouseAdapt er , para controlar los eventos de una ventana 
recurriremos a Wi ndowAdapt er  y para especificar lo que hará nuestra 
aplicación cuando se pulse un botón emplearemos Act i onLi st ener . 
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Ejemplo: Botones &  ActionL istener  
Una aplicación que nos permita cambiar el color del fondo 
 

 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
c l ass Event Fr ame ext ends JFr ame 
{  
  publ i c Event Fr ame( )  
  {  
    set Ti t l e( " Demost r aci ón del  uso de event os. . . " ) ;  
    set Si ze( 600, 440) ;  
    addWi ndowLi st ener ( new Mai nWi ndowLi st ener ( ) ) ;  
 

    Cont ai ner  cont eni do = get Cont ent Pane( ) ;  
    cont eni do. add( new But t onPanel ( ) ) ;  
  }  
}  
 
c l ass Mai nWi ndowLi st ener  ext ends Wi ndowAdapt er  
{  
  publ i c voi d wi ndowCl osi ng( Wi ndowEvent  e)  
  {   
    Syst em. exi t ( 0) ;  
  }  
}  
 
publ i c c l ass Event Test  
{  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  
  {  
    JFr ame f r ame = new Event Fr ame( ) ;  
    f r ame. set Vi si bl e( t r ue) ;  
  }  
}  
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c l ass But t onPanel  ext ends JPanel    
                  i mpl ement s Act i onLi st ener  
{    
  pr i vat e JBut t on r edBut t on;  
  pr i vat e JBut t on gr eenBut t on;  
  pr i vat e JBut t on bl ueBut t on;  
 

  publ i c But t onPanel ( )  
  {  
    r edBut t on = new JBut t on( " Roj o" ) ;  
    gr eenBut t on = new JBut t on( " Ver de" ) ;  
    bl ueBut t on = new JBut t on( " Azul " ) ;  
 

    t hi s. add( r edBut t on) ;  
    t hi s. add( gr eenBut t on) ;  
    t hi s. add( bl ueBut t on) ;  
 

    r edBut t on. addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
    gr eenBut t on. addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
    bl ueBut t on. addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
  }  
 

  publ i c voi d act i onPer f or med ( Act i onEvent  event )  
  {  
    Obj ect  sour ce = event . get Sour ce( ) ;  
    Col or   col or  = get Backgr ound( ) ;  
 

    i f  ( sour ce == r edBut t on)   
       col or  = Col or . RED;  
    el se i f  ( sour ce == gr eenBut t on)   
       col or  = Col or . GREEN;  
    el se i f  ( sour ce == bl ueBut t on)  
       col or  = Col or . BLUE;  
 

    set Backgr ound( col or ) ;  
    r epai nt ( ) ;  
  }  
}  
 



Interfaces de usuario - 16 - © Fernando Berzal 

 

Ejemplo: El ratón &  MouseAdapter  
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
publ i c c l ass MouseTest  
{  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  
  {  
    JFr ame f r ame = new MouseFr ame( ) ;  
    f r ame. set Vi si bl e( t r ue) ;  
  }  
}  
 
c l ass MouseFr ame ext ends JFr ame 
{  
  publ i c JLabel  i nf o;  
 

  publ i c MouseFr ame( )  
  {  
    set Ti t l e( " Demost r aci ón del  uso de event os. . . " ) ;  
    set Si ze( 600, 440) ;  
    addWi ndowLi st ener ( new Mai nWi ndowLi st ener ( ) ) ;  
 

    i nf o = new JLabel ( " Juegue con el  r at ón" ) ;  
 

    Cont ai ner  cont eni do = get Cont ent Pane( ) ;  
    cont eni do. add( i nf o,  Bor der Layout . SOUTH) ;  
 

    t hi s . addMouseLi st ener  
        ( new Mi MouseAdapt er ( t hi s) ) ;  
    t hi s . addMouseMot i onLi st ener  
        ( new Mi MouseMot i onAdapt er ( t hi s) ) ;  
  }  
}  
 
c l ass Mai nWi ndowLi st ener  ext ends Wi ndowAdapt er  
{  
  publ i c voi d wi ndowCl osi ng( Wi ndowEvent  e)  
  {   
    Syst em. exi t ( 0) ;  
  }  
}  
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c l ass Mi MouseAdapt er  ext ends MouseAdapt er   
{    
  pr i vat e MouseFr ame f r ame;  
 

  publ i c Mi MouseAdapt er  ( MouseFr ame f r ame)  
    {  t hi s. f r ame = f r ame;  }  
 
  publ i c voi d mouseCl i cked ( MouseEvent  event )  
  {  
    f r ame. i nf o. set Text  ( " Rat ón pul sado en ( "  
         + event . get X( )  + " , "  + event . get Y( )  + " ) " ) ;  
  }  
 

  publ i c voi d mouseEnt er ed ( MouseEvent  event )  
  {  
    f r ame. i nf o. set Text  ( " El  r at ón ent r ó en l a vent ana" ) ;  
  }  
 

  publ i c voi d mouseExi t ed ( MouseEvent  event )  
  {  
    f r ame. i nf o. set Text  ( " El  r at ón sal i ó de l a vent ana" ) ;  
  }  
}  
 
c l ass Mi MouseMot i onAdapt er  ext ends MouseMot i onAdapt er   
{    
  pr i vat e MouseFr ame f r ame;  
 

  publ i c Mi MouseMot i onAdapt er  ( MouseFr ame f r ame)  
    {  t hi s. f r ame = f r ame;  }  
 
  publ i c voi d mouseMoved ( MouseEvent  event )  
  {  
    f r ame. i nf o. set Text  ( " Rat ón en ( "  
         + event . get X( )  + " , "  + event . get Y( )  + " ) " ) ;  
  }  
}  
 



Interfaces de usuario - 18 - © Fernando Berzal 

 

Ejemplo: Uso de otros componentes Swing 
 

 
 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
c l ass Li st Fr ame ext ends JFr ame 
                i mpl ement s Act i onLi st ener  
{  
  JPanel     t ool s;  
  JComboBox f ont ;  
  JComboBox f ont si ze;  
  JCheckBox bol d;  
  JCheckBox i t al i c;  
  Font Panel  panel ;  
 
  publ i c Li st Fr ame( )  
  {  
    set Ti t l e( " Demost r aci ón del  uso de event os. . . " ) ;  
    set Si ze( 600, 150) ;  
    addWi ndowLi st ener ( new Mai nWi ndowLi st ener ( ) ) ;  
 

    / /  Bar r a de her r ami ent as 
 

    t ool s = new JPanel ( ) ;  
 

    t ool s. add( new JLabel ( " Fuent e " ) ) ;  
 

    f ont  = new JComboBox( ) ;  
    f ont . set Edi t abl e( f al se) ;  
    f ont . addI t em( " Ser i f " ) ;  
    f ont . addI t em( " SansSer i f " ) ;  
    f ont . addI t em( " Monospaced" ) ;  
    f ont . addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
    t ool s. add( f ont ) ;  
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    t ool s. add( new JLabel ( " Tamaño " ) ) ;  
 

    f ont si ze = new JComboBox( ) ;  
    f ont si ze. set Edi t abl e( t r ue) ;  
    f ont si ze. addI t em( " 12" ) ;  
    f ont si ze. addI t em( " 16" ) ;  
    f ont si ze. addI t em( " 24" ) ;  
    f ont si ze. addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
    t ool s. add( f ont si ze) ;  
 

    bol d = new JCheckBox( " Negr i t a" ) ;  
    bol d. addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
    t ool s. add( bol d) ;  
 

    i t al i c= new JCheckBox( " Cur si va" ) ;  
    i t al i c. addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
    t ool s. add( i t al i c) ;  
 

    get Cont ent Pane( ) . add( t ool s,  " Sout h" ) ;  
 
    panel  = new Font Panel ( ) ;  
    get Cont ent Pane( ) . add( panel ,  " Cent er " ) ;  
  }  
 
  publ i c voi d act i onPer f or med( Act i onEvent  event )  
  {    
    St r i ng t i po   = ( St r i ng) f ont . get Sel ect edI t em( ) ;  
    St r i ng st r     = ( St r i ng) f ont si ze. get Sel ect edI t em( ) ;  
    i nt     di m    = I nt eger . val ueOf ( st r ) . i nt Val ue( ) ;  
    i nt     est i l o = ( bol d. i sSel ect ed( ) ? Font . BOLD:  0)   
                  + ( i t al i c. i sSel ect ed( ) ? Font . I TALI C:  0) ;  
 
    panel . set Font ( t i po,  est i l o,  di m) ;  
    r epai nt ( ) ;  
  }  
}  
 
c l ass Mai nWi ndowLi st ener  ext ends Wi ndowAdapt er  
{  
  publ i c voi d wi ndowCl osi ng ( Wi ndowEvent  e)  
  {   
    Syst em. exi t ( 0) ;  
  }  
}  
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cl ass Font Panel  ext ends JPanel   
{  
  pr i vat e Font  f ont ;  
 

  publ i c voi d set Font  ( St r i ng f ont ,  i nt  st y l e,  i nt  s i ze)  
  {  
    t hi s. f ont  = new Font  (  f ont ,  st y l e,  s i ze) ;  
  }  
 

  publ i c voi d pai nt Component  ( Gr aphi cs g)  
  {  
    i f  ( f ont ! =nul l )  
       g. set Font ( f ont ) ;  
 

    g. dr awSt r i ng( " Text o del  panel " ,  50, 50) ;  
  }  
}  
  
 
publ i c c l ass JLi st Test  
{  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  
  {  
    JFr ame f r ame = new Li st Fr ame( ) ;  
    f r ame. set Vi si bl e( t r ue) ;  
  }  
}  
 

 
 

 
 

 


